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	Contribución del Tema 4 al desarrollo de las competencias básicas 

	

	Competencia en comunicación lingüística
	· Se garantiza a través de los distintos contenidos que se desarrollan a lo largo de este tema.

	
	
	

	Competencia para apren-der a aprender
	· Valorar la comprensión y la capacidad de recordar lo que se ha leído. (Pág. 35, Act. 1)

· Escoger la palabra adecuada que falta en una oración incompleta. (Pág. 39, Act. 1)

· Valorar el dictado como una técnica que facilita el aprendizaje. (Pág. 40, Act. 3)

	
	
	

	Autonomía e iniciativa personal
	· Formular hipótesis a partir de los indicios observados. (Págs. 32 y 33, Lectura)

· Manifestar gustos, preferencias e intereses personales. (Pág. 35, Act. 1)
· Fomentar la exposición de los propios conocimientos y habilidades. (Pág. 37, Act. 2)

· Situar correctamente los elementos en el espacio. (Pág. 38, Act. 1)

	
	
	

	Tratamiento de la informa-ción y competencia digital
	· Interpretar de forma combinada textos o audiciones, números e imágenes. (Págs. 32 y 33, Lectura; Pág. 36, Act. 1; Pág. 39, Act. 2; Pág. 41, Act. 1)

· Reproducir en unas oraciones lo observado en un dibujo. (Pág. 38, Act. 2)
· Clasificar palabras atendiendo a varios criterios. (Pág. 40, Act. 1)
· Fomentar el uso de las nuevas tecnologías. (Pág. 41, Intern@uta)

	
	
	

	Competencia social y ciudadana
	· Reconocer, valorar y analizar algunas reacciones de las personas en situaciones cotidianas. (Pág. 35, Act. 1)

· Reconocer la importancia de la memoria en nuestra vida cotidiana. (Pág. 37, Act. 2)

	
	
	

	Competencia artística 
y cultural
	· Fomentar el conocimiento del lenguaje del cómic. (Pág. 35, Act. 2; Pág. 41, Act. 1)

· Ejercitar la habilidad manual y la capacidad creativa e imaginativa. (Pág. 37, Act. 3)
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	Desarrollar la comprensión auditiva y lectora
	Págs.: 32 a 37
	
	Tema 4
	Págs.: 6 a 11

	Analizar el lenguaje del cómic
	Págs.: 35, 41
	Tema 4
	
	Págs.: 9, 15

	Utilizar encima, debajo, delante y detrás
	Pág.: 38
	Tema 4
	
	Págs.: 12, 13

	Formar el plural de palabras acabadas en z
	Pág.: 38
	
	
	Págs.: 12, 13

	Identificar y escoger palabras contrarias
	Pág.: 39
	Tema 4
	
	Págs.: 12, 13

	Reconocer y utilizar los nombres colectivos
	Pág.: 39
	Tema 4
	
	Págs.: 12, 13

	Escribir palabras con ja, jo, ju o ge, gi
	Pág.: 40
	
	
	Págs.: 14, 15


	Objetivos didácticos
	
	· Leer y comprender el contenido de un cómic.

· Identificar el significado de cada globo según su forma.

· Establecer correspondencias entre una audición y las viñetas de un cómic.

· Identificar datos que sabemos de memoria.

· Leer y aplicar el contenido de un texto instructivo.

· Escribir las palabras encima, debajo, delante y detrás en frases incompletas.

· Completar un texto a partir de un dibujo.

· Aplicar la norma sobre la formación del plural en palabras acabadas en z.

· Escoger entre parejas de contrarios el adecuado para completar una frase.

· Identificar y aplicar algunos nombres colectivos.

· Deducir las características de los nombres colectivos.

· Escribir palabras con ja, jo, ju, ge, gi.

· Clasificar las palabras anteriores según se escriban con ja, jo, ju o ge, gi.

· Preparar y escribir un texto al dictado.

· Transformar el texto de un chiste en un cómic.

	
	
	

	Contenidos
	
	· Diversidad de textos: el cómic.

· Formas y significado de los globos.

· Los datos que sabemos de memoria.

· Lectura y aplicación del contenido de un texto instructivo.

· Los situacionales encima, debajo, delante y detrás.

· La formación del plural en palabras acabadas en z.

· Las palabras antónimas.

· Elección, entre parejas de contrarios, del adecuado para completar una frase.

· Los nombres colectivos.

· Identificación y aplicación de nombres colectivos.

· Deducción de las características de los nombres colectivos.

· Escritura y clasificación de palabras según se escriban con ja, jo, ju o ge, gi.

· Preparación y escritura de un texto al dictado.

· Transformación del texto de un chiste en un cómic.

	
	
	

	Criterios
de evaluación
	
	· Comprobar que interpretan un cómic y contestan una serie de preguntas sobre su contenido.

· Observar si reconocen los nombres colectivos que corresponden a una serie de sustantivos individuales.

· Constatar que conocen y escriben correctamente las palabras que llevan g y j.

· Asegurarse de que son capaces de situar correctamente textos narrativos en los bocadillos de un cómic.

· Descubrir si emplean correctamente las expresiones espaciales encima, debajo, delante y detrás.

· Verificar que pueden reconocer sonidos y su representación onomatopéyica en un có-mic.
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